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Live bonus terms
_Read from the configuration the platform enforces, 2026-10-28 03:35 UTC. These tables prevail over any 
figure quoted elsewhere. The wagering multiplier of each amount is fixed when it is credited to you, and a 
running bonus uses the game weights shown on your bonus card, except the minimum-odds, sportsbook 
and excluded-game rules (section 6.8 below), which apply to every active bonus. The maximum contribution 
per wager and the maximum cashout are fixed when a bonus is credited; a bonus credited before these 
rules took effect keeps the rules it was credited under._

Wagering by bonus type
| Bonus | Wagering requirement | Expires after | Max contribution per wager | Max cashout | Extra amount 
restarts expiry |
|---|---|---|---|---|---|
| All bonuses not listed below | 35× the bonus amount | 30 days | $5.00 | No cap | Yes |
| Pick'Ems league prize (bonus part) | 1× the bonus amount | 30 days | $5.00 | No cap | Yes |
| tourney_prize | 1× the bonus amount | 30 days | $5.00 | No cap | Yes |
| Weekly tournament bounty (bonus part) | 1× the bonus amount | 30 days | $5.00 | No cap | Yes |
| Weekly tournament prize (bonus part) | 1× the bonus amount | 30 days | $5.00 | No cap | Yes |

Promo code bonuses: the expiry is set on each code and shown when you redeem it; the other terms follow 
this table.

Maximum cashout of a bonus not triggered by a deposit: 10× the bonus amount (or the Max cashout above, 
if lower). Anything above it is removed when wagering completes.

How much each game counts toward wagering
A wager counts its stake, up to the per-wager maximum in the table above, multiplied by the percentage 
below (rounded down to the cent). Anything not listed counts 0%.

| Game | Counts |
|---|---|
| Slots | 100% |
| – Bonus-buy features | 0% |
| – Jackpot slots | 0% |
| – Progressive jackpot slots | 0% |
| Casino table games (RNG) | 10% |
| – Baccarat | 5% |
| – Blackjack | 5% |
| Live casino | 10% |
| – Live game shows | 25% |
| Video poker | 10% |
| Arcade games | 50% |
| Other casino games | 0% |
| Killshot micro-betting | 100% (minimum odds 1.50) |



| Killshot CS2 Tactical | 50% (minimum odds 1.50) |
| Killshot Basketball | 0% |
| Originals (unlisted game) | 0% (minimum odds 1.50) |
| – Coinflip | 10% |
| – Crash | 50% |
| – Dice | 10% |
| – HiLo | 10% |
| – Limbo | 10% |
| – Mines | 50% |
| – Plinko | 50% |
| – Towers | 50% |
| Cases | 0% (does not currently count) |
| Case Battles | 25% |
| Sportsbook / esports | 0% (minimum odds 1.50) |
| Poker | 0% |
| Pick'Ems | 0% |

_Weight set version 5._

First-deposit bonus
Currently offered: 100% of your first qualifying deposit, up to Ł1000 ($100.00). Minimum qualifying deposit: 
Ł10 ($1.00) (and at least $10.00 to count as your first deposit). Wagering and expiry: the "First-deposit 
bonus" row above, or the default row if it has none.

Rakeback (cash)
Currently offered, paid as cash (no wagering requirement), calculated per weekly cycle on real-money 
wagering only, on casino games and the sportsbook.
Rate per level, as a percentage of the house edge on each real-money wager (stake × the game's house 
edge):

| Level | Rakeback |
|---|---|
| 2 | 5% |
| 3 | 5% |
| 4 | 10% |
| 5 | 10% |
| 6 | 15% |
| 7 | 17.5% |
| 8 | 20% |
| 9 | 25% |
| 10 | 30% |

Minimum claim: Ł10 ($1.00). Maximum per cycle: Ł50 ($5.00).

Tyto Bonusové podmínky vysvětlují, jak fungují bonusy a rakeback na platformě Reloader. Tvoří součást 
našich Obchodních podmínek (dále jen "OP", /legal/terms-and-conditions). OP §7.5 na ně odkazuje jako na 
"Podmínky bonusů". Pojmy definované v OP mají zde stejný význam. Pokud jsou tyto Bonusové podmínky v 
rozporu s OP, mají přednost OP. Tyto Bonusové podmínky jsou napsány v angličtině. Pokud se přeložená 
verze liší od anglické verze, má přednost anglická verze. V těchto Bonusových podmínkách znamenají "my", 
"nás" a "Reloader" provozovatele Služby.



Hodnoty, které stanovujeme a můžeme měnit (sázkové násobitele, lhůty platnosti, limit na jednu sázku, 
maximální výběr, váhy her, nabídka za první vklad a sazby rakebacku), nejsou součástí tohoto textu. Jsou 
uvedeny v živých tabulkách v horní části této stránky. Živé tabulky čerpají data ze stejných nastavení, která 
platforma používá k uplatňování těchto podmínek. Tvoří součást těchto Bonusových podmínek.

1. Definice

1.1. Łoady (Ł) je jednotka, ve které Služba zobrazuje zůstatky. 10 Ł = 1 USDT.

1.2. Hotovostní zůstatek je ta část vaší peněženky, která představuje vaše vlastní peníze. Můžete ji vybrat, s 
výhradou OP a oddílu 10.

1.3. Bonus (zobrazovaný ve Službě jako "Bonus" nebo "Bonus Łoads") je propagační peníze, které 
připisujeme na váš účet. Je spojen se sázkovým požadavkem. Dokud tento požadavek není splněn, jedná 
se o váš bonusový zůstatek, který nelze vybrat.

1.4. Sázkový požadavek je celková částka kvalifikovaného sázení, kterou musíte vsadit, než se váš 
bonusový zůstatek stane hotovostí.

1.5. Typ bonusu je důvod, pro který byl bonus připsán, například první vklad, promo kód, denní série nebo 
turnajová výhra. Každý typ bonusu má svůj řádek v živých tabulkách. Typ bonusu bez vlastního řádku se řídí 
řádkem "Všechny neuvedené bonusy".

1.6. Rakeback je hotovostní rabat na sázení za reálné peníze. Nejedná se o bonus. Vztahuje se na něj oddíl 
17.

2. Rozsah

2.1. Tyto Bonusové podmínky se vztahují na každý bonus připsaný na reloader.gg i na každém partnerském 
webu. Stejné podmínky a stejné živé tabulky platí na všech z nich.

2.2. Provozujeme vlastní bonusový systém. Každý bonus ve Službě je bonusem Reloader a řídí se těmito 
Bonusovými podmínkami.

3. Jak obdržíte bonus

3.1. Bonus je připsán jedním z následujících způsobů:

•  (a) automaticky, když nastane kvalifikační událost, například kvalifikovaný první vklad (oddíl 12);
•  (b) když si jej vyžádáte, například uplatněním promo kódu nebo nárokováním denní série či 

úrovňové odměny; nebo
•  (c) když jej udělíme my, například turnajovou výhru (oddíl 13) nebo bonus udělený podporou.

3.2. Při připsání bonusu přijímáte tyto Bonusové podmínky pro daný bonus. Bonus připsaný automaticky 
nelze odmítnout. Bonus můžete zrušit pouze způsobem uvedeným v oddílu 11.

3.3. Sázkový násobitel pro každou bonusovou částku je násobitel uvedený v živých tabulkách pro daný typ 
bonusu v okamžiku připsání této částky. Poté je pro danou částku pevně stanoven. Pozdější změna živých 
tabulek jej nemění.

4. Pouze jeden bonus najednou

4.1. Můžete mít aktivní pouze jeden bonus najednou.

4.2. Pokud je nová bonusová částka připsána v době, kdy máte aktivní bonus, je přidána k vašemu 
aktivnímu bonusu. Neexistuje žádná fronta. V takovém případě:

•  (a) bonusový zůstatek se zvýší o novou částku;



•  (b) sázkový požadavek se zvýší o novou částku vynásobenou násobitelem pro její vlastní typ 
bonusu (oddíl 3.3);

•  (c) pokud živé tabulky uvádějí, že typ bonusu nové částky prodlužuje platnost, datum vypršení 
platnosti se stane pozdějším z aktuálního data vypršení platnosti a vlastního data vypršení platnosti nové 
částky. Datum vypršení platnosti se nikdy neposouvá na dřívější termín;

•  (d) pokud má typ bonusu nové částky maximální výběr, platí tento maximální výběr, nebo nižší z něj 
a jakéhokoli maximálního výběru, který již platil; a

•  (e) váhy her zůstávají těmi, které platí pro váš aktivní bonus (oddíl 6.4).

4.3. Vaše peněženka zobrazuje váš aktivní bonus, jeho zůstatek, váš pokrok v sázení, datum vypršení 
platnosti a maximální výběr, pokud existuje. Uvádí také bonusové částky, které k němu byly přidány.

5. Použití bonusových prostředků

5.1. Nejprve hotovost. Když vsadíte v době, kdy máte aktivní bonus, sázka je nejprve hrazena z vašeho 
hotovostního zůstatku. Bonusové prostředky se použijí pouze na tu část sázky, kterou váš hotovostní 
zůstatek nepokrývá.

5.2. Výhry odpovídají vsazeným prostředkům.

•  (a) Výhry ze sázky hrazené z vašeho hotovostního zůstatku jsou hotovost.
•  (b) Výhry ze sázky hrazené z bonusových prostředků se přičítají k vašemu bonusovému zůstatku. 

Vztahuje se na ně stejný sázkový požadavek.
•  (c) Výhry ze sázky hrazené částečně z hotovosti a částečně z bonusových prostředků se rozdělují 

ve stejném poměru.

5.3. Kde lze bonusové prostředky použít. Bonusové prostředky lze vsadit v kasinových hrách, v sázkové 
kanceláři, v pokeru a v Reloader Originals. Sázky v sázkové kanceláři se nezapočítávají do sázkového 
požadavku (oddíl 6.8). Oddíl 6 stanoví, které z ostatních sázek se do sázkového požadavku započítávají.

5.4. Co nelze hradit z bonusových prostředků. Následující lze hradit pouze z vašeho hotovostního zůstatku:

•  (a) case battles;
•  (b) dárkové karty;
•  (c) nákupy v obchodě s body;
•  (d) objednávky na tržišti;
•  (e) nákupy skinů za účelem výběru; a
•  (f) otevírání beden (case openings).

Pokud váš hotovostní zůstatek nepokrývá cenu, nákup je odmítnut. Váš bonusový zůstatek se nepoužije.

6. Sázkový požadavek

6.1. Výše. Sázkový požadavek bonusové částky je tato částka vynásobená násobitelem pro její typ bonusu 
(oddíl 3.3). Živé tabulky uvádějí násobitel pro každý typ bonusu.

6.2. Které sázky se započítávají. Započítávají se pouze sázky vsazené v době, kdy je bonus aktivní. Sázka 
vsazená před připsáním bonusu se nezapočítává. Zatímco je bonus aktivní, sázka se započítává bez ohledu 
na to, zda je hrazena z vašeho hotovostního zůstatku, nebo z bonusových prostředků.

6.3. Kolik se ze sázky započítává. Sázka přičte k vašemu pokroku v sázení svůj vklad vynásobený váhou 
(procentem) pro danou hru. Živé tabulky uvádějí váhu pro každou kategorii her a případné váhy specifické 
pro jednotlivé hry. Výsledek se zaokrouhluje na nejbližší cent. Hra nebo produkt, který není uveden, nebo je 
uveden s váhou 0 %, se nezapočítává.

6.4. Které váhy platí. Váš aktivní bonus používá váhy, které platily v okamžiku jeho prvního otevření. 
Bonusové částky k němu přidané později (oddíl 4.2) používají stejné váhy. Pozdější změna vah se vztahuje 
pouze na bonusy otevřené po této změně. Pravidla v oddílu 6.8 jsou výjimkou: vztahují se na každý aktivní 
bonus od okamžiku jejich zveřejnění, včetně bonusu otevřeného před tímto okamžikem. Vaše peněženka 
zobrazuje váhy, které se vztahují na váš aktivní bonus.



6.5. Limit na jednu sázku. V době, kdy je bonus aktivní, neexistuje maximální výše sázky. Místo toho je 
omezena částka, kterou může jedna sázka přičíst k vašemu pokroku v sázení. Limit je ten uvedený v živých 
tabulkách pro typ bonusu, který otevřel váš aktivní bonus, platný v okamžiku, kdy sázku vsadíte. Limit 
můžeme změnit. Změna se vztahuje na sázky vsazené po jejím provedení.

6.6. Zrušené a stornované sázky. Sázka, která je stornována, zrušena nebo vrácena, se nezapočítává. 
Pokud již přispěla k pokroku, tento pokrok se odečte.

6.7. Pokrok. Váš pokrok nemůže přesáhnout sázkový požadavek. Vaše peněženka zobrazuje váš pokrok a 
vaše nejnovější započtené sázky.

6.8. Sázky, které se nikdy nezapočítávají. Následující sázky se započítávají 0 % do sázkového požadavku, 
bez ohledu na váhu, kterou pro jejich hru uvádějí živé tabulky. Tento oddíl se vztahuje na každý aktivní 
bonus od 18. října 2026, data jeho zveřejnění.

•  (a) Minimální kurzy. Sázka s kurzem nebo výplatním násobitelem nižším než 1,50. Ve hře, kde si 
volíte cílový násobitel nebo okamžik výběru (například crash, limbo, dice nebo mines), se použije 
násobitel, který zvolíte nebo při kterém vyberete výhru, a sázka se zvoleným násobitelem nižším než 
1,50 se nezapočítává, i když prohraje.

•  (b) Sázková kancelář. Sázky v sázkové kanceláři se do sázkování nezapočítávají.
•  (c) Vyloučené hry. Sázky v kasinových hrách, které označíme za hry typu crash, limbo, dice, mines, 

hi-lo nebo plinko. Aktuální seznam je na stránce Pravidla bonusů (/bonus-rules); tvoří součást těchto 
Bonusových podmínek a může být aktualizován podle oddílu 16.

7. Dokončení bonusu

7.1. Jakmile váš pokrok v sázení dosáhne sázkového požadavku, bonus je dokončen. Zbývající bonusový 
zůstatek se stává součástí vašeho hotovostního zůstatku.

7.2. Pokud se na bonus vztahuje maximální výběr, veškerý bonusový zůstatek přesahující maximální výběr 
je odstraněn při dokončení bonusu. Živé tabulky uvádějí, zda se na daný typ bonusu vztahuje maximální 
výběr.

8. Dosažení nulového bonusového zůstatku

8.1. Pokud váš bonusový zůstatek dosáhne nuly dříve, než je splněn sázkový požadavek, bonus končí. 
Pokud je sázka hrazená bonusovými prostředky stále otevřená, bonus zůstává aktivní, dokud není tato 
sázka vypořádána. Výhry z ní se řeší podle oddílu 5.2.

9. Vypršení platnosti

9.1. Každý bonus má datum vypršení platnosti. Lhůta platnosti pro každý typ bonusu je uvedena v živých 
tabulkách. Bonus z promo kódu vyprší po uplynutí lhůty stanovené pro daný promo kód. Vaše peněženka 
zobrazuje datum vypršení platnosti vašeho aktivního bonusu.

9.2. Pokud sázkový požadavek není splněn do data vypršení platnosti, bonus krátce po tomto datu vyprší. 
Zbývající bonusový zůstatek je odstraněn a váš pokrok v sázení je ztracen.

10. Výběry v době aktivního bonusu

10.1. Váš bonusový zůstatek nelze vybrat do doby, než je bonus dokončen (oddíl 7).

10.2. Jiné bonusy než bonus za první vklad. Svůj hotovostní zůstatek můžete vybrat i v době, kdy je takový 
bonus aktivní. Výběr bonus neruší. Bonus zůstává aktivní a jeho zůstatek zůstává uzamčen, dokud se 
nedokončí, nedosáhne nuly nebo nevyprší.



10.3. Bonus za první vklad. Pokud váš aktivní bonus zahrnuje bonus za první vklad a má bonusový zůstatek 
vyšší než nula:

•  (a) nemůžete požádat o výběr v kryptoměně;
•  (b) nemůžete vybrat skin ani požádat o nákup skinu za účelem výběru.

Omezení končí, jakmile se bonus dokončí, jeho zůstatek dosáhne nuly, vyprší, nebo jej zrušíte podle oddílu 
11.

10.4. Pokud se bonus za první vklad stane aktivním poté, co jste požádali o výběr v kryptoměně, ale před 
jeho vyplacením, pozdržíme výplatu k přezkoumání. Bonus se tím neruší.

10.5. Pokud nemůžeme potvrdit, že záznamy o vašem zůstatku jsou správné, pozastavíme výběry a nákupy 
hrazené z vašeho zůstatku, dokud nejsou záznamy přezkoumány. Vyzveme vás, abyste kontaktovali 
podporu.

11. Zrušení bonusu (propadnutí)

11.1. Aktivní bonus, který zahrnuje bonus za první vklad, můžete zrušit ve své peněžence.

11.2. Zrušením propadá celý bonus. To znamená:

•  (a) celý bonusový zůstatek je odstraněn, včetně výher ze sázek hrazených bonusovými prostředky 
a jakýchkoli dalších bonusových částek k němu přidaných podle oddílu 4.2;

•  (b) váš pokrok v sázení je ztracen; a
•  (c) váš hotovostní zůstatek není dotčen.

11.3. Zrušený bonus nelze obnovit.

11.4. Pokud je sázka hrazená bonusovými prostředky stále otevřená v okamžiku, kdy je bonus zrušen, 
vyprší nebo dosáhne nuly, část jakýchkoli pozdějších výher pocházejících z bonusových prostředků se při 
vypořádání sázky odstraní. Část pocházející z vašeho hotovostního zůstatku je vám vyplacena jako 
hotovost.

12. Bonus za první vklad

12.1. Bonus za první vklad je nabízen pouze v době, kdy živé tabulky uvádějí, že je aktuálně nabízen.

12.2. Je dostupný jednou na hráče.

12.3. Započítává se pouze váš první vklad na Službě, bez ohledu na způsob vkladu, který použijete. Vklad 
se kvalifikuje, je-li vám připsán v USDT a je alespoň ve výši minima uvedeného v živých tabulkách. Pokud 
se váš první vklad nekvalifikuje, nekvalifikuje se ani žádný pozdější vklad.

12.4. Bonus je procentem z vašeho vkladu uvedeným v živých tabulkách, zaokrouhleným dolů na celé 
Łoady, až do maxima uvedeného v živých tabulkách.

12.5. Bonus se připisuje automaticky po potvrzení vašeho vkladu. Jeho sázkový násobitel a lhůta platnosti 
odpovídají hodnotám v živých tabulkách pro typ bonusu za první vklad.

12.6. Vztahují se na něj oddíly 10.3, 10.4 a 11.

13. Odměny z turnajů a týdenní odměny

13.1. Týdenní odměna z turnaje může mít hotovostní část, bonusovou část, nebo obě.

13.2. Bonusová část je bonusem podle těchto Bonusových podmínek. Její násobitel pro sázení a doba 
platnosti odpovídají hodnotám uvedeným v živých tabulkách pro daný typ bonusu.

13.3. Hotovostní část je hotovost. Nevztahuje se na ni žádný sázkový požadavek. Vyplácí se pouze poté, co 
ji schválí člen našeho personálu, a pouze pokud byla ověřena vaše totožnost. Pokud ověřena nebyla, 
otevřeme případ ověření.



13.4. Odměny týdenního a cyklového šampiona se vyplácejí pouze poté, co je schválí člen našeho 
personálu.

13.5. Odměny typu „bounty“ kontrolujeme v případech, kdy hráč ve vítězném týmu a hráč v druhém týmu 
použili v předchozích 30 dnech stejnou přihlašovací IP adresu. Obě části takové odměny jsou pozastaveny 
do rozhodnutí člena našeho personálu.

13.6. Oddíl 14 se vztahuje na obě části odměny z turnaje.

14. Omezené jurisdikce

14.1. Pokud je vaše registrační země nebo vaše aktuální země zemí, ve které podle Obchodních podmínek 
tyto funkce omezujeme, nemůžete si nárokovat uvítací bonus, promo kód, odměnu za denní sérii, odměnu 
za úroveň, bezplatnou bednu, čekající udělení bonusu, rakeback ani odměnu z turnaje. Přihlásit se a vybrat 
svůj hotovostní zůstatek však nadále můžete.

15. Podvody, zneužití a naše práva

15.1. Podvody a bezpečnostní pozastavení. Dokud je váš účet v režimu podvodného nebo bezpečnostního 
pozastavení, nepřipisujeme bonusy a nevyplácíme rakeback.

15.2. Zneužití. Bonusy jsou určeny pro skutečnou hru. Můžeme odmítnout bonus nebo odebrat celý bonus či 
jeho část, pokud máme oprávněné důvody se domnívat, že:

•  (a) vy nebo kdokoli jednající s vámi použil více než jeden účet, nebo sdílel účet či jednal ve shodě s 
cílem získat nebo splnit podmínky bonusu;

•  (b) bonus byl získán nebo splněn podvodem nebo porušením Obchodních podmínek; nebo
•  (c) bonus byl připsán omylem.

15.3. Pokud bonus odebereme podle oddílu 15.2, odebereme jej pouze z vašeho bonusového zůstatku. 
Neodebíráme jej z vašeho hotovostního zůstatku. Důvod zaznamenáváme.

15.4. Uzavření účtu. Pokud je váš účet uzavřen, propadá jakýkoli aktivní bonus.

15.5. Tento oddíl neomezuje naše práva podle Obchodních podmínek.

16. Změny živých tabulek

16.1. Hodnoty v živých tabulkách můžeme kdykoli změnit. Každá změna platí od okamžiku, kdy je 
provedena. Oddíly 3.3, 4.2 a 6.4 stanoví, které hodnoty zůstávají pevné pro bonus, který již máte. Limit na 
jednu sázku pevný není (oddíl 6.5).

17. Rakeback

17.1. Rakeback je hotovost, nikoli bonus. Rakeback se vyplácí na váš hotovostní zůstatek. Nevztahuje se na 
něj žádný sázkový požadavek a lze jej vybrat. Nikdy se nepřipočítává k bonusu.

17.2. Zapínáme a vypínáme jej my. Rakeback se připisuje pouze tehdy, když jej nabízíme. Živé tabulky 
ukazují, zda je aktuálně nabízen.

17.3. Pouze sázky ve skutečných penězích.

•  (a) Rakeback se připisuje pouze ze sázek ve skutečných penězích, tedy ze sázek hrazených z 
vašeho hotovostního zůstatku.

•  (b) Část sázky hrazená z bonusových prostředků nikdy nenese rakeback.
•  (c) Sázka hrazená částečně z bonusových prostředků nemusí nést žádný rakeback.

17.4. Které produkty se počítají. Rakeback se připisuje ze sázek ve skutečných penězích na kasinové hry a 
na Reloader Originals. Jiné produkty, včetně sportovního sázení, beden, bedna proti bedně (case battles), 
predikcí a Pick'Ems, rakeback nenesou.



17.5. Sazba. Živé tabulky ukazují, jak se rakeback vypočítává, a jeho sazbu. Pokud sazba závisí na vaší 
úrovni hráče, platí sazba pro vaši úroveň v okamžiku každé sázky, a úroveň bez stanovené sazby nenese 
nic. Rakeback se počítá pro každou sázku v celých Łoadech zaokrouhlených dolů.

17.6. Cykly. Rakeback se shromažďuje do cyklů. Živé tabulky ukazují délku cyklu. Cyklus si můžete 
nárokovat po jeho uzavření.

17.7. Uplatnění nároku. Rakeback si nárokujete z peněženky, vždy po jednom cyklu. Pro každý cyklus platí:

•  (a) částka, kterou si můžete nárokovat, je omezena nejvyšší sazbou v živých tabulkách aplikovanou 
na částku sázek ve skutečných penězích, ze které se rakeback počítá, zaznamenanou pro daný cyklus;

•  (b) pokud živé tabulky uvádějí maximum na jeden cyklus, obdržíte nejvýše tuto částku a zbytek 
rakebacku za daný cyklus propadá;

•  (c) pokud živé tabulky uvádějí minimální částku sázek ve skutečných penězích na jeden cyklus, 
cyklus pod touto hranicí nelze nárokovat;

•  (d) nárok nižší než minimální nárokovatelná částka uvedená v živých tabulkách nelze uplatnit; a
•  (e) pokud živé tabulky uvádějí dobu platnosti pro nenárokovaný rakeback, rakeback ponechaný bez 

nároku déle, než je tato doba, již nelze nárokovat.

17.8. Po vypnutí. Pokud přestaneme rakeback nabízet, nový rakeback se nepřipisuje. Cykly, které již byly 
uzavřeny, zůstávají nárokovatelné, pokud nepozastavíme veškeré nároky na rakeback.

17.9. Kdo nemůže rakeback obdržet.

•  (a) Interní účty a účty zaměstnanců rakeback nezískávají.
•  (b) Rakeback si nemůžete nárokovat z omezené jurisdikce (oddíl 14).
•  (c) Rakeback nevyplácíme, dokud je váš účet v režimu podvodného nebo bezpečnostního 

pozastavení (oddíl 15.1).


